Une con lineas de trazo los puntos de fuga con los extremos de la altura.

Marca sobre las lineas de trazo el ancho y largo del tablén, teniendo en cuanta
las medidas que aparecen en el dibujo.
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Une los puntos de fuga con los extremos superiores de las |ineas verticales con
gue indicaste el ancho y el larzo del tablén (las gue trazastes anterioremente)
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Punto superiar et sl

del ancho

Repinta las |ineas de trazo que forman el tablén

Borras las | ineas de trazo v detalla el tablon,

Repite este mismo ejercicio varias veces hasta que logres mecanizar el proceso
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SERIE: DESARROLLO SOCIO—EMPRESARIAL
BLOQUE: DISENO DE MUEBLES
MODULO: DIBUJO DE MUEBLES

EJERCICIOS

Siguiendo las instrucciones anteriores dibuja este tablon en perspectiva, utili-
rando dos puntos de fuga.

Si tienes alguna dificultad para dibujarlo, o para encontrar |os puntos de fuga,
consulta el ejercicio gue aparece en la unidad.
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DIBUJO DE UN TABLON VERTICAL

Dibuja la linea de horizonte y marca los puntos de fuga en los extremos.
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Traza la altura del tablén por encima y debajo de la linea de horizonte. (Pues-
to que la altura de la vista no supera la altura del tablon);

'T‘
X

Une los puntos de fuga con los extremos de la altura.
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el ancho del canto y el ancho de la cara del tablon. (Con las medidas del
o)
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Repinta las lineas del tablén y borra las | ineas de trazo.
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Si tienes alguna dificuliad repasa el

®ercicio anterior,
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