.:"l s .:.‘": » .‘,-: .:.TL-" » l‘_._- -.- _'- ! 3 -‘-" . _.“r . .*‘.H“* "’. i‘- ‘:‘ ;.l .I:' ..
| Alvaro Rey R. B ¥ i’,f*ﬁg‘;‘.
Jove o German Ricardo Hernandez. ' ., “;‘T;';_-";f.”“'

. " 1 . R.5% i . ". Y
e, L [ . " TR T . 5 T - ‘._1 - / -“r-.-‘\‘.‘ -I‘l"-c‘.



Introduccion

La presencia de robots en campos tan
diversos como el cine, la publicidad,
la produccion industrial o el descubri-
miento de otros mundos no es casual,
el ario 2000 con sus miticos inventos
esta entre nosostros.

Divulgacion tecnolégica SENA - UNI-
VERSIDAD NACIONAL espera brindar
una lectura interesante que ademas
de serlo deje una inquietud y los sufi-
cientes conocimientos al lector para
asimilar y disfrutar mejor el enorme
paisaje robédtico que tenemos a la vis-
ta.




BRAZD TELLQURNED  Repite con precisién los movimientos del operario



HISTORIA DEL ROBOT
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La revolucion industrial del siglo dieci-
nueve y sus inmensas posibilidades
estimularon las fantasias de algunos
visionarios que imaginaron los robots.

La sola idea de una méaquina pensante
que podia realizar actividades hasta
ese momento exclusivas del hombre
fue recibida con entusiasmo, la pobia-
clén mundial empezé a hablar del ro-
bot como un suefio Ideal.

La revolucién del siglo veinte materia-
liz6 ese suefio.



: Ciencia ficcién o realidad ?

Literatura

La palabra "Robot" fue
creada por el escritor che-
coslovaco Karel Kopek, en
una obra de teatro, en la
que un cientifico inventaba
méquinas, y las llamé ro- Cine
bots, nombre venido de la
palabra checa "Robota”,
que significa "trabajo de
esclavos”.

El novelista Isaac Asimov
realiz6 en 1939 varias na-
rraciones en las que parti-
ciparon robots. Introdujo el
término 'Hob:ﬁca‘ dl:r:;
guaje y definio lo que |

las tres leyes de la Robéti-
ca:

1. Un robot no puede ac-
tuar contra un ser humano,
o mediante su actividad
permitir que un ser huma-
no sufra dafos.

2. Un robot debe obede-
cer las érdenes dadas por
los seres humanos, salvo
que estén en conflicto con
la Primera Ley.

3. Un robot debe proteger
su propia existencia, a no
ser qt.ne::‘l:anmnﬂid; )7
I primeras COPROTAGONISTA
i GUERRA DE IAS CAAXIAS




NAVE ESPACIAL CON BRAZDS TELEQUIRICDS

2001 Odisea del espacio

Es una pelicula que tiene como prola
gonista una computadora parlante, in
teligente, llamada HAL, cuya labor es
controlar los sistemas de la nave espa-
cial,

La guemra de las galaxias

Contd con la presencia de
los robots R2D2 y C3PO,
que se desplazaban en lo-
das direcciones y se Co-
municaban amislosa-
mente con los humanos.
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