La inferencia

Los humanos inferimos en forma muy
compleja a partir de un limitado cono-
miento: inducimos, deducimos, ab-
ducimos, reconocemos, generali-
zamos, raﬂlcufaﬂnmm, realiza-
mos analogias, como parte de nues-
tro proceso de pensamiento que so-
porta la realizacién de cualquier acti-
vidad cotidiana. En efecto, no es que
nuestra mente posea en forma expli-
cita un volumen casi infinito de datos
disponibles para cuando se les re-
quiera; lo que se emplea son meca-
nismos inferenciales como los
enumerados.

Los formalismos de representacion
de conocimiento deben tener asocia-
das formas que conduzcan a la reali-
zacion de inferencias, para llegar a
mostrar algin grado de inteligencia.

En el caso de las reglas de produc-
cion resulta clara la posibilidad de
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realizar procesos deductivos que a
través de la aplicacién reiterativa de
reglas, lleven a nuevas conclusiones.
Asi por ejemplo, el hecho de que la
bateria esté fallando llevaria a que el
carro no arrancara, y si no arranca no
podemos emplearlo, y si no lo pode-
mos emplear entonces necesitamos
tomar unbus, y ...

En el caso de los marcos se pueden
llegar a soportar inferencias como la
generalizacion: la falla de la bateria
es un dafno eléctrico; la clasificacién:
la presencia de determinados signos
hacen que clasifique una falla como
una falla del alternador; la analogia:
el afirmar que Juan es como un ca-
mién permitiria concluir que Juan es
muy pesado, si dentro del sistema de
marcos, un camibén se caracteriza
precisamente por ser méas pesado
que el promedio de los demas ve-
hiculos.

Clases de inferencia

luducclﬁn Yu tenno una ;ﬁclmn hortograﬂw-

- Las palomn,:pa ‘ser aves vuelan L
Deducclén Juan morlré algl’m dia -
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Los robots inteligentes

Un robot con capacidad de entender
6rdenes en leg:aja natural, que a
través de sus aras no sélo mire,
sino que observe y pueda inferir co-
sas que no son evidentes, que logre
acumular y mejorar su conocimiento
y sus estrategias de utilizacion, que
planee dindmicamente su accionar;
atrae el interés acerca del potencial
de la aplicacién de las técnicas de la
Inteligencia Artificial en la construc-
cién de robots.

Resulta igualmente interesante la
adicion de mayores "capacidades
mentales” de alto nivel como las es-
trategias de solucion de problemas
de manera que el robot actle confor-
me lo haria un experto en una érea
especfifica. Esto se lograria mediante
el acoplamiento de sistemas exper-
tg%oa los mecanismos basicos del
robot.

Un Sistema Experto es un programa
de computador que hace inferencias
y cuyo comportamiento corresponde
de alguna manera al de un experto
humano en determinada area, que
tiene |la capacidad de explicar su ra-
zonamiento, y que usa técnicas de la

IA como las mencionadas anterior-
mente.

De esta forma, si un robot posee los
conocimientos de un experto en con-
trol de calidad, o en planeacion de la
produccién, o en el diagnbstico de
fallas, o en el mantenimiento y repa-
racion de equipos, estaria en capaci-
dad de actuar con amplio criterio y en
forma ;neﬁs autbnoma 1:||.u:,.|:I cuando
res a un programa predetermi-
nacﬂ:o;or un disenador especializado.

Sin embargo, la conjucion de la Ro-
bética y la Inteligencia Artificial conti-
nua siendo en gran parte una Svan
promesa, debido a la necesi de
avanzar en areas tan complejas co-
mo el aprendizaje automatico, la
crealividad, el establecimiento de
nuevos esquemas representaciona-
les de conocimiento que sobrepasen
los limites impuestos por los hasta
ahora empleados, y sobre todo, el
mayor conocimiento de los procesos
que realizamos los seres inteligentes
para considerarnos como tal inclu-
yendo la comprension de las funcio-
nes neuronales del cerebro.
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