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wez que se haye: concluido &1 estudio del cilipndrado, usted estard

Aplficar & Na cilindrada lo aprendido sobre 1o velocidad de

-: corte y revolucignes por minuto
| Uzar eficientemeste Tas tatlas gque e Te proporcionen para
: evitarse cdlculas lanecesarios.
]

Dperar la broca de centrar para hacer agujerns de centrar
y trabajar una pleza entre cope vy punta y entre

puntas.

Précticar el cilindrado con plato y brida de arrastre

Utilizar las lunetas y los centros postizos en ol

cilindrado.

i HOJA Y CODIGO

HOJA Y CODIGO

DE CORTE ([MIT)
ES POR MINUTOD (HIT)

~(HIT)

DE CENTRAR  (HIT)

¥ BRIDA DL ARRASTRE (MIT)
{n1T)

TORNEAR SUPERFICIE CILINDRICA
EXTERMA F% LA COPA UNIVERSAL (®0)
HACER AGUJERD DE CENTRO (MO)

RREAR SUPERFICIE CILINDRICA ENTRE

OPA Y PUNTA (#D)
TORNEAR.-SUPERFICIE CILINDRICA ENTRE
PUNTAS (®0)

CON LUNETA FIJA (mO)

TORNEAR COM LUNMETA MOVIL (®0)
TORNCAR CON CENTROS POSTIZOS (m0)

¥ HERRAMIENTAS

MATERIALES

' } accesorios
e rey

1as

al carbonn

¥

Buri) para cilindrar a 1a derecha
Buril para cilindrar radios
interiores

firoca para centros

saefe = UIVIR0N DT Dociiiy
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| Deieidn e Propramacsin

VELOCIDAD DE CORTE

de eoate?

En ef tokneado,

La velocidad de corte [le)
es La fongLtud de vinuia
desprendida poa el filo del buril.

5¢ foma en mefrod por minuto
o e pies por minule.

La Ve éa consfante
paia cada mateaial
que taabajamos.

La veleedldad def husiflo
aumenta o disminuge
sdegin el didmetro de ta pleza.
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CBS
pn RT |
ot 5 Foageameniie VELOCIDAD DE CORTE

Las Yc se calculan F' I
en Funclildn del difzetro 2 ,‘
de la pleza y del Nimero
de R.P.N. 8 que girs
en o] mosento de trabajarla.

Llstema méElnice

Ve = M.0.m

e (n = nlmero de Revolucliones)

Por Minute

Sistema Tmalés
Ve = Mx P* x n
it 4

5,14 [constante)
didmetno ew pm,
difmetro em pulgadas
Constante paxik

reducin »m,. a melfros
conslanfe pana
tedutin pulgadas «
pies.

n Cudl debe ser Ya ¥Yc para tornear unz piera
; . de un difmetro de T/8", 31| estf girazndo
i " 22T R.P.MI.T
Mx D* = n_
12

Ve = 3,14 x 7/8.x 227

L]
L S-J'n",—r-ﬁﬂ * E."-‘ ntu!‘n.{u.l

¥Yc =
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VELOCIDAD DE CORTE

_ll: Frogiamatibi

En la prictfca
o es necesario calcular.
estas velocidades de Corte

Sencillamente,

poague vienen dadas

en dabfas para Los
diédenentes matendfales.

Han sido caloufadas
en Paboratorios
buseando sLemphe
Réndimients
durabilidad del f£fo
de fa hearamisnta)

M&s adelanta,
le-mastraremos

unas tabhlas para
fque vea y comprenda

I

1‘]0 para memorizar )
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Ty e —. VELOCIDAD DE CORTE

Ahora vienen unas caracterfsticas
bien sean de la herramienta o
del materfal, ¥ que influyen
en la velocidad de corte:

Entre mis duro sea el material,
1a ¥c debe ser menor, porque

el materfal duro a alta velocidad
genera mucho caler.

Las herramfentas duras resisten
mucho mejor el calor. Asf?,
puede usarse una mayor Ve. P

Una. buena refrigeracifn
permite mayor Vc,

que si tornedramos

&n = Eco.

EY afinado o pulido
de pieras pérmite
mayor VYo, nue

51 el desbhastado, ya
que qrandas seccfanes
de viruta producen

mucho calar. I -

A mayor potencia de 1a
mEquina, mayor Ve
puede desarrollar.

A mayor diimetro de
la. pleza, menor Ve,
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REVOLUCIONES POR MINUTO

[ |:|| 1' g..\u naChdin

Como las velocidades de corte

¥a estd&n dadas,

1o que realmente nos interesa

es saber a qué nimero de R.P.MN. [n)
debe girar 1a pieza para que no se
queme 21 bhuril al trabajarla.

IFﬁauu£n4

Sistema métrico

¥c x 1.991

n= x

STHPLTFICANDO |

n= Yo x 320 Ve » Velocidad de

conte en mimin.
D = Difmefno de
ta pieza eén mm,

Sistema Inglés

| siurLiFIcanpo

n= ¥Yeaxd
n"

Ve = Velocidad de
conle ples/min.

P = Didmetac de

Lz pieza en pufgadas.
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REVOLUCIONES POR MINUTO

Diyiaon de Programecicn

|Fith£cia‘

S5e va a tornear con herramienta de acerp
ripido una pieza de acero de construccifin
St 33, con las siguientes :
caracteristicas:

Difmetro (D) = 55 mm.
resistencia a va traccisn
{8 N/mm2) = 500 newtons/mmZ por mm.

profundidad de corte (a) = 0,5 mm.
Avance (s) = 0,1 mm/rev.

Calcule Tas R.P.M. a que debe
girar la pieza. -

fim Nc x1.00 65 x 1.900 L5000 65.000
i !,I: x 50

Usando 1a flrmula apraxinada. tenemos

?: X 320 55 x 320

La diferencia es solo
de 2 rpm.

Pebe tomar ef ndmero de |
R.P.M. de ta tabla gqué estd

por debajfe para evitar nue

fa heanamienta se vaya a quemax.
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@ REVOLUCIONES POR MINUTO '
Diwipionr do P pesnacics i

AUTOCONTROL

EVALUE las siguientes proposiciones,
escribiendo sobre la 1%nea, 21 final

de cada proposicifng la palabra FALSO

o UEEDhﬁERU. segln 1o crea conveniente:

La Ve se calcula solamente en
funcidn del difmetra de la pieza

La Vc se toma en metros por
minuto o en pies por minuto

calculada en tablas para cada
material.

Entre mis duro sea ol unterf;t.

la Yc debe ser mayor

La Yc en torneado, es la longitud
de viruta desprendida por al fileo
de la herramienta.

(:) La velocidad de corte viene

(E;) En el sistema Inglés, la férmula
de R.P.M, es:: n= YE_X 320

| (:) La férmula de R.F.M., en 8] sistema
métrico, e5: n o= Yo x 1.000
x B

COMPARE SUS RESPUESTAS CON Liﬁ
DE LA PAGINA 2/2.
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