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Esto nos determina que el relo] par6 en 60 segundos, 0 10 que
es igual un minuto.

Segun el ejemplo anterior "caudal" es Igual a un gal6n por
mlnuto.

As! mlsmo se puede comparar con la salida de aire por una
va lvula, teniendo en cuenta que no se puede almacenar como
el agua, pero el ejemplo se aplica a los martillos picadores (40
metros euerece par hora).

-- - -
Unidades con que se puede expresar Forma
el caudal. simplificada.

I Metros cubicos per minute mtsv rnin .
,

I Metros cublcos per nora mtsvhora

I Pies ceblcos por minuto piesvmin.

I Pies cubfcoe per hora presvhora

I Litros per hora hs.nora

l Galones per minute gal/min.
-

H, CONCEPTO DE PERCU~ln"

Es el recorndo que hace el piston dentro del cilindrc para golpear
la pica, regresar alotro extremo, y prepararse para dar otro golpe.
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PISTON

CILINDRO

MOVIMIENTO DE VAlV EN

INICIA MOVlMIENTO _

EI numero de veces que ejecuta esta operacton en un minuto se
Ie denomina golpes 0 percusiones por minuto.

CILINDRO

TERM' NA GOLPEANDO LA PICA
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( AUTOCONTROL 1 )

1. En la grafica correspondiente 81 martlllo picador, usted debera
Identifiesr las partes y escribirlas sabre las Iineas retaclona­
das en 18 parte inferior.

•

a.

b.

c.

d.

e.

f.

g.

h.

b. g. f. ••
d .

b.

2. En los siguientes enunciados lnc tcados a continuaci6n cortes­
pond ientes al martillo picador y sus partes, usted debera es­
cribir una F sl es falso 0 una V si es verdadero en cada uno
de los cuadras que se encuentran al lado del concepto.
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d.

c.

b.

a. EI sistema de distr ibucion es el mecanlsmo que
permite la entrada del aire al interior del ci lindro
para hacer mover el piston.

Los rnartillos estan clasificados sequn su aparien­
cia exte rna.

La amortiguaci6n de la pica se realize por medic
de empaques colocados dentro del porta pica.

En la construcoon de la pica no importa el tipo de

__-====-~m:a~ter_ia_I_. _
3. En el siguiente d ibujo correspondiente a un elemento im por­

ta nte del martillo neumatlco, usted debera ldentiticar el nom­
bre y su s partes consultand o en la Hsta dada y co locar el
nomb re sobre la linea correspondiente.

Nombre: _

- Pin
- Empaque
~ Arandelas
- Tuerca
- Muelie
- Gati llo
- Acople para entrada del aire
• Pin de adrrnsion
- Tap6n
- Gu ia para pines

,q,.~------------
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4. En el siguiente grafico correspondiente a la pica debe escriblr
los aspectos principales que se deben verificar para el co­
rrecto funcionamiento del martillo.

5. Desarrolle el siguiente cructmecenlce referente a las partes
del martillo picador neumatlcc.

d.

a.

~

~
f-

a. f-
r-' f- F- f-
M A R T I L IL 0

f- f- f- ~

f- f- f-
f- f- f-

~f- f- f-
f- f- f- f-
r- L... L... f-

I I I I I

b. I I
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VI::Rlh.. L

a. Pane extrema del martillo denominada tambien asa.
b. Cuerpo cilindricc que se rosca at manilla.
c. Parte intermedia que forma el cuerpo del martllio
d. Elementa con que se golpea ra pica.
e. EI extremo de una pica.

uoaizor I

a. Un sistema de distnbuci6n de atre para el martillo picador.
b. Otro nombre dado at uti! de trabajo.
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2 LA LUBRICACION V
SUS PRINCIPIOS

OBJETIVO INTERMEDIO 2

rAI terminar et estudio del slquiente tema, usted podra describir1
. ta lubricaci6n y su prop6sito.

Para lograr este objetivo debera:

- Oefinir conceptos sobre lubricaci6n

- Clasificar ta fricci6n, desgaste y corrosi6n.

SIN COMETER ERROR

CONCEPTOS GENERALES

1. Consideraclones inielales.

EIhombre tiene conocimiento de la fricci6n desde sus comlenzos.
EIhombre sabia querequeria considerableesfuerzo para empujar
o halar una piedra pesada.

. . :,....

•

i
••

. " , I
""./ /"-

-.. "

/

I
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